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0.

Medien sind nicht nur Bestandteil der Frei-
zeitgestaltung, sondern auch aus dienstlichen
Kontexten mnicht wegzudenken. Gerade in
Feldern der Kinder- und Jugendhilfe geht es
dabei aber nicht allein um digitale Verwaltungs-,
Kommunikations-, Organisations- und Doku-
mentationsprozesse, sondern immer auch um
einen Blick auf padagogische Implikationen im

Medienzusammenhang. Das Spektrum medien-
bezogener Tatigkeiten erschopft sich somit nicht
in der E-Mail-gestutzten Kommunikation mit
Eltern, dem Erstellen von Datenbanken, Dienst-
kalendern  und  Abrechnungssystemen, es
umfasstimmerauch den Blick auf die Zielgruppe:
Kinder und Jugendliche. Gemald dem Forderauf-
trag zu gemeinschaftsfahigen, verantwortungs-
bewussten und selbstbestimmten Menschen
und unter Berucksichtigung eines erzieherischen
Schutzauftrages, der Kinder und Jugendliche
in ihrer Kritikfahigkeit, Entscheidungsfahigkeit
und Eigenverantwortlichkeit unterstutzt, kon-
nen zeit- und altersgerechte Medienangebote
dabei nicht ausgeklammert werden.

Die vorliegende Handreichung soll eine Orien-
tierungshilfe bieten und Einrichtungen dabei
unterstitzen, ein eigenes Medienkonzept zu

Digitalisierung? Mit Konzept!

entwickeln. Dabei sind die Gliederung als
auch die Fragen zur Kontrolle exemplarisch und
konnen keinesfalls eine individuelle Befassung
mit  entsprechend einrichtungsspezifischen
Themen ersetzen. Entlang des padagogischen
Konzeptes und unterschiedlicher Herausfor-
derungen, die verschiedene Zielgruppen und
technische Voraussetzungen mit sich bringen,

b

entspricht auch das Medienkonzept dem Selbst-
bild der Einrichtung und richtet dieses auf
digitale Aspekte und zeitgemafe Aufgaben aus.

Die ,Fragen zur Kontrolle®, sollen helfen, in
einem eigenen Medienkonzept konkrete einrich-
tungs- und zielgruppenspezifische Aspekte zu
erkennen und zu benennen. Eine starre Vorla-
ge fur ein Medienkonzept ware hier wenig ziel-
fuhrend, da die personellen, raumlichen oder
konzeptionellen Grundlagen hochst individuell
sein konnen. Dem sollte auch das einrichtungs-
bezogene Medienkonzept Rechnung tragen.

Soll das Medienkonzept nachhaltig Wirkung
entfalten, so ist es notig, dieses mit allen Betei-
ligten abzustimmen. Hierzu gehoren neben den
Fachkraften in der Einrichtung auch die Leitung,
der Trager, die Eltern und zwingend die direk-
ten Zielgruppen — die Kinder und Jugendlichen



selbst. Es ist wichtig den Prozess der Konzept-
entwicklung transparent zu gestalten, um alle
Beteiligten mitzunehmen, Skepsis abzubauen
und zu vermitteln, dass dem Medienkonzept
wissenschaftliche Erkenntnisse und padago-
gisch professionell formulierte Zieldimensionen
zugrunde liegen und nicht einzig der Wunsch
nach WLAN wund »digitalen Spielereien«.
Keineswegs ist ein Medienkonzept allein aus
technischer Warte zu schreiben. Hier geht es
immer auch um die padagogische Dimension
des Technikeinsatzes und um Herausforderun-
gen, die sich aus einer mediendurchdrungenen
Lebenswelt ergeben.

Medien(-angebote) werden hierbei nicht nur
entlang ihrer Potentiale fur eine zeitgema-
Be Arbeitsorganisation und Verwaltung, son-
dern ferner auch bezuglich ihres Mehrwer-
tes fur adressat®innengerechte Bildungs-,
Erziehungs- und Betreuungsauftrage und eine
digitale  Bildungsdokumentation  bewertet.
Jedoch auch gefahrdende Einflisse gehen in
die Konzeptarbeit ein, um Fallstricke fruhzeitig
auszumachen. Mithilfe einer Risikobewertung
werden geeignete Strategien entwickelt, die
Kinder und Jugendliche schutzen.
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1. Medienkindheit — lebensweltliche Beziige

Kinder und Jugendliche wachsen zu jeder Zeit
mit entsprechend zeitgemallen Medienange-
boten auf. Daraus ergeben sich unterschied-
liche Entwicklungsaufgaben fur sie und dem-
nach auch (einem lebenswelt- und subjektorien-
tierten  Ansatz folgend) unterschiedliche
Bildungs-, Erziehungs- und Betreuungsaufgaben
bzw. Forderauftrage in der Kinder- und Jugend-
hilfe. Hier gilt es den Medienwelten, aktuellen
Trends und dem aktuellen Mediennutzungs-
verhalten von Kindern und Jugendlichen Rech-
nung zu tragen und dabei Chancen und Risiken
fur die Mediensozialisation, als auch Bildungs-
und Partizipationspotentiale auszumachen und
zu berucksichtigen.

Fragen zur Uberpriifung



2. Unser Selbstbild — (medien)padagogische Leitlinien

Medienangebote sind in ihrer Verflugbarkeit,
in Darstellungsformen, Kommunikationskana-
len und Inhalten stets im Wandel. Mitunter ist
es schwierig, mit der hohen Schlagzahl schritt-
zuhalten und den Uberblick zu bewahren.
Padagogische Fachkrafte konnen Ruckschlus-
se aus der eigenen Mediensozialisation ablei-
ten, sehen sich aber zum Teil auch mit ganzlich
neuen Phanomenen konfrontieret, die grund-
legende Kenntnisse zu Kinder- und Jugendme-
dienwelten voraussetzen. Fachkrafte brauchen
medienpadagogische Kompetenzen, die Uber
die eigene Medienkompetenz hinausgehen. Sie
benotigen  praxisbezogene Kenntnisse zu
Medieneinsatz, Medienerziehung und Medien-
bildung.

Entsprechend des padagogischen Leitbildes
der Einrichtung, sind medienpadagogische

Haltungen zu formulieren, die das Handeln und
medienbezogene Auftrage beschreiben und
erlautern, welche Bezuge die Auseinander-
setzung mit (digitalen) Medien zum Gesamt-
konzept herstellen lassen. Hierbei geht es um
eine Balance zwischen Bewahren, Beteiligen
und Fordern, in Anerkennung medienbezogener
Entwicklungsaufgaben in einer digital durch-
drungenen Lebenswelt. In diesem Zusammen-
hang sind auch (einrichtungs-)spezifische
Besonderheiten (Alter, besondere Forderbedarfe,
Kinder in schwierigen Lebenslagen, unterschied-
licher Zugang zu Medien etc.) einzubeziehen.
Grundlegend sollte das medienpadagogische
Verstandnis nicht allein auf Digitalisierungs-
vorhaben eng gefuhrt werden, sondern der
Tatsache Rechnung tragen, dass Kinder und
Jugendliche zwangslaufig unter dem Aspekt
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einer voranschreitenden Digitalisierung auf-
wachsen. Es geht also nicht vordergrindig um
Medien(-ausstattung), sondern um Kinder und
Jugendliche in deren Medienwelt und deren
Digitalitat.

Vor der Materialbeschaffung sollten die Ziele
fur den Einsatz formuliert werden. Hier gilt
das Primat des Padagogischen ,Technik folgt
Padagogik®, also die vorangestellte Frage-
stellung, ob mit der eingesetzten Technik die
Erziehungs-, Bildungs- und Betreuungsaufga-
ben besser bzw. zeitgemalier und zielgruppen-
gerechter erfullt werden konnen. Auch ist zu
klaren ob im Rahmen der medienbezogenen
padagogischen Arbeit das Lernen mit oder das
Lernen uber Medien im Vordergrund stehen
soll (oder ggf. beides). Beim Lernen mit Medien

werden diese als Hilfsmittel eingesetzt, um bei-
spielsweise mithilfe einer Erkennungs-App eine
bestimmte Pflanzenart zu bestimmen oder
mithilfe eines Beamers eine Prasentation an
die Wand zu werfen. Beim Lernen tiber Medien
stehen die verschiedenen Medien selbst im
Mittelpunkt. Kinder und Jugendliche lernen
hierbei Medienangebote einzuordnen, zu
analysieren, selbstbestimmt zu nutzen oder
eigene Medienangebote zu gestalten. Das
Lernen mit und uber Medien weist mitunter
auch Schnittstellen auf, da bei der Bedienung
eines Abspielgerates oder einer App immer auch
etwas uber Medien gelernt wird, auch wenn
dies nicht zentral im Mittelpunkt steht.
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9

3.
Aufgaben

Um eine nachhaltige Verwendung der Mittel und
der eingesetzten Technik zu gewahrleisten, sind
entsprechende Rahmenbedingungen zu schaf-
fen, die Uberlegungen zu Zielgruppen, Fachkraf-
ten, Raumkonzepten, medienrechtlichen und
technischen Grundlagen einbeziehen. Auch das
Zusammenspiel unterschiedlicher Akteur*innen
sollte hier mitgedacht werden, um im Rahmen
bildungspartnerschaftlichen Engagements Res-
sourcen zu bundeln und Beteiligung zu ermog-
lichen.

Rahmenbedingung fiir die Erfiillung medienbezogener

i. Fachkrafte

In einer Bestands- und Bedarfsplanung sind
Kenntnisse und Eignungen der Fachkrafte sowie
Fortbildungs- und Qualifizierungsbedarfe zu
erfassen (und stets fortzuschreiben). Mitarbei-
ter*innen sollten zudem zu der Verwendung der
angeschafften Technik und ebenso zu der Ver-
wendung eigener Technik geschult und belehrt
werden. Auch die Einbindung externer Fachkraf-
te kann unter diesem Punkt Berlcksichtigung
finden (Medienstellen, Bibliotheken, Service-
stelle Kinder- und Jugendschutz, Medienanstalt
Sachsen-Anhalt, freie Medienpadagog*innen).
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ii. Kinder und Jugendliche

Mit Blick auf die zu erreichenden Zielgruppen
sind vorab Uberlegungen anzustellen, wie es
gelingt, die Medienangebote in den padagogi-
schen Alltag zu integrieren. Dabei sollten Regeln
gemeinsam mit den Kindern verhandelt wer-
den. Eine geeignete Hilfe hierfur bietet die Seite
www.mediennutzungsvertrag.de. Gefahrdungs-
potenziale sollten mit den Kindern und Jugend-
lichen gemeinsam erortert werden. Auch die
eigenen Wunsche und Vorstellungen der Ziel-
gruppe sollten mit einfliefen.

Wie werden Nutzungszeiten und Nutzungsweisen mit den Kindern und Jugendli-
chen geregelt?

Wie werden die Kinder und Jugendlichen auf einen sorgsamen und verantwor-
tungsbewussten Umgang mit der Technik hin aufgeklart?

»

»

»

»

»

Kostenfallen

Urheberrecht

Netiquette / Kontaktrisiken / Suchtpotential und -risiken
Personlichkeitsrecht/informationelle Selbstbestimmung
Folgen bei Missachtung der Regeln

,Surfschein®: Welche Angebote werden den Kindern und Jugendlichen fur einen
sachgerechten Umgang mit der Technik gemacht?

Wird das Einverstandnis der Kinder zur Nutzung von beispielsweise Bildern bzw.
Tonaufnahmen eingeholt? (*faufgrund des Erreichens der Einsichtsfahigkeit ist ab
dem 8. Lebensjahr, unter dem Begriff der Doppelzustandigkeit, auch die Einwilli-
gung der Kinder fakultativ; ab dem 14. Lebensjahr ist diese hingegen obligatorisch)

Beteiligung: Wie/Wodurch haben Kinder und Jugendliche die Mdglichkeit sich
(vorab) einzubringen, bei der Auswahl von Angeboten mitzureden oder die Art der
Nutzung mitzubestimmen?



iii.  Eltern

Um seitens der Eltern Akzeptanz fur den Einsatz
zeitgemaller Medienangebote zu schaffen, sind
Transparenz in den Planen und Zielstellungen
als auch gemeinschaftliche Anstrengungen und
Absprachen vonnoten. Unter diesen Vorausset-
zungen konnen die Eltern zu wichtigen Part-
nerinnen werden, um gemeinsam padago-
gische Ziele und Mallnahmen zu formulieren,
die dann auf Verstandnis stoflen und auch in
den Elternhausern Anwendung finden konnen.

Hierfur mussen die Eltern um den padagogisch
professionellen Hintergrund medienbezogener
Auftrage wissen und Vertrauen erlangen, dass
die Fachkrafte sorgsam mit entsprechenden
Medienangeboten und den personlichen Daten
der Kinder umgehen. Auch konnen die Eltern
eine wichtige Ressource sein, um die Einrichtung
fachlich oder sogar materiell zu unterstutzen.
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iv. Technik

An dieser Stelle sollte eine Bestandsaufnahme
der bereits existierenden und eingesetzten Tech-
nik erfolgen.

Im Rahmen eines Medienentwicklungsplanes
sind Entscheidungen zu treffen, die in engem
Zusammenhang mit den padagogischen Zielen

stehen und Winsche sowie Bedarfe der Ziel-
gruppe berucksichtigen. Neben haptischen
Ceraten sind auch Lizenzen, Wartungsbedarfe
und Administrationsrechte zu bedenken.
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V. Datenschutzerklarung

Mit der Gewinnung und Verarbeitung perso-
nenbezogener Daten einhergehend muss auf
Grundlage der Datenschutz-Grundverordnung
dargestellt werden welche Daten, zu welchem
Zweck und fur welchen Zeitraum gespeichert
werden und wo diese Daten abgelegt sind. Die
entsprechende Zielgruppe (oder deren gesetzli-

che Vertreter*innen) miissen diesen Bestimmun-
gen zustimmen und haben jederzeit das Recht
zu widerrufen bzw. zu erfahren welche Daten
unter welchen Umstanden gespeichert wurden
(Auskunftsrecht). Auch muss aus der Erklarung
hervorgehen, welche Person fur die Einrichtung
als Datenschutzbeauftragte®r fungiert.
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4. Gefahrdungseinschatzung

Neben vielfdltigen Potentialen die mit dem Ein-
satz zeitgemaler Medien einhergehen, lauern
auch einige Gefahren. Wenngleich das (entlang
eines kompetenzorientierten Schutz- und Forder-
auftrages) nicht dazu fithren soll, dass vermei-
dungs- und bewahrpadagogische Ansatze eine
altersgerechte Mediennutzung verunmaoglichen,
sollten eventuelle Risiken stets bedacht werden.
Daraus folgend konnen notwendige Schutzvor-
kehrungen abgeleitet werden.

i. Gefdhrdungsdimensionen fiir Kinder
und Jugendliche

Medieneinflusse konnen auch negativ auf die
Entwicklung von Kindern und Jugendlichen
hinwirken. Wenngleich viele Wirkungsvermu-
tungen sich dabei nicht einzig auf den Ein-
fluss  verschiedener Medienangebote eng-
fithren lassen, konnen Medien auch deviante
Verhaltensweisen begunstigen. Potentiell nach-

teilige Wirkungen sind etwa sozialethische bzw.
sexualethische Desorientierung oder uberma-
Bige Angsterzeugung. Auch konnen Medien-
angebote  desensibilisierend  wirken  oder
gewaltbefurwortend sein.

Bunte und unterhaltsame Medienangebote
bereiten Kindern und Jugendlichen gleicher-
malien Freude, bieten Moglichkeiten zum Aus-
tausch, der Selbstdarstellung und Wirklich-
keitskonstruktion. Sie konnen dabei aber auch
exzessive Verhaltensweisen fordern oder sucht-
hafte Nutzungsmuster auslosen, wenngleich
von einer reflexartigen Pathologisierung abzu-
raten ist. Insbesondere digitale Medienangebote
bergen daruber hinaus auch Interaktionsrisiken,
die von Cybergrooming, uber selbstverletzendes
Verhalten bis hin zu Cybermobbing und Hass-
rede reichen. Eine dezidierte Auflistung 35
gefahrdender Einflusse findet sich im Gefahr-
dungsatlas der Bundeszentrale fur Kinder- und
Jugendmedienschutz.

Fragen zur Uberpriifung



ii. Datenschutzfolgeabschatzung

Die Datenschutzfolgeabschatzung ist eine Ri-
sikobewertung eventueller negativer Folgen

der Datensammlung und —verarbeitung. Hier
wird erortert unter welchen Bedingungen Drit-
te (durch einen Unfall oder unrechtmafRige
Erlangung) Zugriff auf personenbezogene Daten
erhalten konnten. In der Datenschutzfolge-
abschatzung werden neben potenziellen Risi-
ken auch Malinahmen beschrieben, um einen
Schaden abzuwenden und Betroffene im
Schadensfalle in Kenntnis zu setzen. Vor allem
aber zeigt eine Datenschutzfolgeabschatzung,
dass Sie sich mit dem Thema intensiv ausein-
andergesetzt haben und verantwortungs-
bewusst handeln.

Welche personenbezogenen Daten konnten in die Hande Dritter gelangen?

Welcher Schaden kann fur Betroffene durch den Verlust personenbezogener Daten

entstehen?

Wie hoch ist das Risiko fiir einen eintreffenden Schaden?



iii.  Schutzkonzepte

Mit Blick auf mogliche Datenpannen und auch
weitere Gefahrdungsdimensionen fur Kinder
und Jugendliche, ist es von Vorteil geeignete

Schutzkonzepte, Vermeidungsstrategien und
(im Schadensfall) verniinftige Interventionsstra-
tegien bereitzuhalten.

In engem Zusammenhang mit einer Daten-
schutzfolgeerklarung kann dies beispielsweise

Meldefristen und Sicherheitsvorkehrungen zur
Vorbeugung potenzieller Gefahren beinhalten.
Auch in Bezug auf Gerate und Angebote, die
den Kindern und Jugendlichen zur Verfugung
stehen, sollten Vorkehrungen getroffen werden,
die einen moglichst umfassenden Schutz bieten.
Hierzu gehoren geeignete Raumkonzepte, Auf-
sichtspflicht, Sperrlisten fur nicht kindgerechte
Angebote bzw. geeignete Jugendschutzsoftware
sowie Kindersuchmaschinen und —startseiten.
Da Gefahrdungspotenziale nie in Ganze aus-
geschlossen werden konnen, sollten Schutz-
konzepte zudem auch immer kompetenz-
orientiert und auf die Befahigung junger
Menschen ausgerichtet sein, Resilienz fordern
und Kinder bzw. Jugendliche zu einem ver-
antwortungsbewussten und selbstbewussten
Umgang mit (digitalen) Medien ermuntern.

Fragen zur Uberpriifung



5.

Sicher konnen im Rahmen eines grundlegen-
den Konzeptes nicht alle kleinteiligen Malinah-
men aufgefuhrt werden. An dieser Stelle sei
vorgeschlagen, globale Themengebiete, mog-
liche Kompetenzstufen und altersgerechte An-

0 - 6 Jahre

Kinder in diesem Alter beginnen lustvoll einfa-
chere Medienangebote zu konsumieren, kurze
Serienformate zu schauen, Horspiele zu horen,
erste digitale Angebote wahrzunehmen und
Computerspiele eigenstandig zu spielen. Sie
beginnen jedoch auch aktiv Medien zu nutzen
und hinterfragen was sie gesehen oder gehort
haben. Dabei erschlief3en sie sich in dieser Alters-
spanne bereits das gesamte Medienensemble.
Eine padagogische Hinwendung ist somit — auf
der Grundlage lebenswelt- und subjektorientier-
ter Ansatze — unerlasslich.

Die Nutzungsdauer insbesondere digitaler
Angebote soll dabei taglich 30 Minuten (norma-
lerweise) nicht Ubersteigen. Die Kinder unserer
Einrichtung nutzen Medienangebote ausschliel3-
lich begleitet, eine Fachkraft ist somit immer
zugegen.

Medien werden insbesondere zur Vermittiung
oder der Unterstiitzung von Wissensvermittlung
genutzt. So setzen wir beispielsweise eine Pflan-
zenerkennungs-App ein und gleichen die gewon-
nenen Erkenntnisse mit einem analogen Pflan-
zenlexikon ab. Jedoch werden Medien nicht nur
als Hilfsmittel eingesetzt, sondern stehen auch
konkret im Mittelpunkt von Bildungsangeboten.

(Padagogische) MaRnahmen

gebote zu skizzieren. Dabei generieren sich die
konkreten Malinahmen aus den zuvor gewon-
nen Erkenntnissen zur Zielgruppe, dem pada-
gogischen Leitbild und der zur Verfugung
stehenden Technik.

Horspielprojekte

Kinder wachsen von frih an mit Horspielen und
vorgelesenen Buchern auf. Die Konzentration
auf einen Sinn —in diesem Fall das Horen — stellt
somit keinerlei Uberforderung dar und macht
ein konzentriertes Arbeiten maoglich. Hier-
bei sollen die Kinder animiert werden eigene
kleine Produktionen einzusprechen, dabei Selbst-
wirksamkeit zu erfahren und die Rolle passiver
Konsument*innen verlassen. Das Erleben der
eigenen Stimme stellt eine wichtige Erfahrung
in der Personlichkeitsentwicklung/-auspragung
dar und lasst Ruckschlusse treffen, wie wir auf
andere wirken/fur andere klingen. Wir sprechen
zu diesem Zweck kleine Sequenzen des Gespro-
chenen der Kinder Uber Bluetooth-Mikrofone
ein und spielen die Ergebnisse am Laptop vor.
An der Postproduktion (dem Audioschnitt) sind
die Kinder, entsprechend ihrem Alter, noch nicht
so stark beteiligt. Hierfur verwenden wir eine
(kosten)freie Software.

Anschliefend gehen die Kinder auf Gerausche-
jagd und untermalen das Gesprochene noch mit
einer Atmosphare und weiteren Gerauschen.
Nach dem fertigen Schnitt horen wir uns das
fertige Ergebnis mit den Kindern an und prasen-
tieren unser fertiges Werk den Eltern.



Trickfilmgestaltung

Auch Trickfilme und kurze audiovisuelle Beitrage
gehoren von fruh an zum Alltag der Kinder. Selbst
Trickfilme zu erstellen verrat Kindern dabei eini-
ges uber die Produktionsform und lasst erahnen,
dass man durch Aussparung oder Hinzufugen
einzelner Bilder viel tricksen kann. Kinder erler-
nen somit auch ganz basal etwas tiber den mani-
pulativen Charakter von Medienangeboten. Mit
den Kindern wird vorab ein Drehbuch erarbeitet.

AnschlieRend soll die Geschichte (je nach Alter)
mit kleinen Steckfiguren in einer Trickbox auf-
genommen werden. Hierfur werden Einzelbilder
mit einem Tablet auf einem Stativ aufgenom-
men und in einer Trickfilm-App zu einem Film
herausgerechnet. Hierflr mussen die Kinder ca.
8 Bilder pro Sekunde Film aufnehmen. Anschlie-
Bend wird der Trickfilm noch mit einem Vor- und
Abspann, sowie einer Funktionsmusik versehen.
Der fertige Film wird Uber den Beamer prasen-
tiert.

Die beiden Projektansdtze sind nur exemplarisch. Auch im Kita-
und Vorschulalter gibt es bereits eine breite Palette altersgerechter
medienpddagogischer Angebote. Empfehlungen finden sich bspw.
auf der Seite www.blickwechsel.org oder www.medienundbil-
dung.com.




6 - 13 Jahre

Mit Eintritt in das Schulalter nutzen Kinder viel-

faltige Medienangebote immer selbststandiger
und reflektierter. Sie sind bereits in der Lage den
fiktiven Charakter kindgerechter Filme grund-
legend zu erahnen und spielen mit groRBer Freude
kleinere Spiele auch an Tablet und Smartphone.
Mit Erlangen basaler Lesekompetenzen wachst
der Nutzungsradius, insbesondere im Bereich
digitaler und internetbasierter Angebote.

Da die Kinder in dieser Altersspanne zum Teil
bereits Uber eigene Smartphones verfugen,
steigen auch potenzielle Interaktionsrisiken.
Scheuklappen und Bewahrpadagogik werden
dieser Tatsache nicht gerecht und Kinder mus-
sen erlernen mit den Techniken sachgerecht und
verantwortungsbewusst umzugehen.

Die Kinder durfen in unserer Einrichtung ihre
eigenen Gerate, sowie das freie WLAN verwen-
den. Dem voran werden gemeinsam Regeln auf-
gestellt und fur alle sichtbar ausgehangen. Diese
Regeln sind auch Grundlage der Nutzung von
Tablets und Festrechnern unserer Einrichtung.
Auch in dieser Altersgruppe durfen die Kinder
nur unter Aufsicht die geliehenen Gerate bzw.
den Computerbereich nutzen.

Mediennutzungsvertrag

In einem Workshop erlernen die Kinder wesent-
liche Grundlagen der Nutzung digitaler Medien
und absolvieren einen Surfschein. Dieser ist
Voraussetzung zur Nutzung der Gerate in
unserer Einrichtung. Zur Hilfe nehmen wir hier-
zu die Materialien und Module des www.in-
ternet-abc.de und weiterfuhrende Materialien
von Klicksafe. Auch auf die Expertise externer
Fachkrafte (Anbieter*in XYZ) wird im Rahmen
des Workshops zurtickgegriffen. Die Erlangung
eines Surfscheins ist fur uns kein einmaliger und
sofort abschliel$barer Vorgang, sondern vielmehr
ein Prozess der entlang verschiedener Alters-
stufen aufzufrischen ist, um weitere entspre-
chend altersgemalle Anwendungen nutzen zu
konnen.

Neben dem Surfschein wird mit den Kindern
ein Mediennutzungsvertrag ausgehandelt, der
den Umgang mit Medien vor allem aber auch
miteinander regelt. Hierfur greifen wir auf die
Vorlage www.medienutzungsvertrag.de zuruck.

Auch dieser Projektansatz ist nur exemplarisch. Neben mediener-
zieherischen MafSnahmen sind auch in dieser Alterskohorte viel-
fdltige Projektansdtze moglich, von digitalen Schnitzeljagden tiber
das Entwickeln eigner Computerspiele, das Drehen eines Filmes, bis
hin zum Programmieren kleiner Roboter sind Ihrem Einfallsreich-
tum keine Grenzen gesetzt. Eine breite Palette an Angeboten findet
sich beispielsweise auf der Seite www.medienpaedagogik-praxis.
de oder www.gmk-m-team.chayns.net.



14 — 18 Jahre

Digitale Medien werden von nahezu allen
Jugendlichen selbstandig genutzt. Die meisten
Jugendlichen verfugen uber eigene Smartphones
und gebrauchen soziale Medien im Rahmen ih-
res Beziehungs-, Identitats- und Informations-
managements. Dabei sind Likes, Follower*innen/
Freund*innen und Interaktionen auch Ausdruck
einer digitalen Wahrung, die auch Beliebtheit
und Status junger Menschen abbildet. Neben
Potenzialen und Beteiligungsmomenten gehen
damit aber auch soziale Zwange, stereotype
Rollen- und kritische Korperbilder einher, an de-
nen sich jJunge Menschen zu messen versuchen.
Jugendliche mussen lernen Informationen zu
filtern, zu bewerten und auf ihren Wahrheits-

gehalt zu prufen. Auch eine Netiquette und
gewalt- bzw. diskriminierungsfreie Kommunika-
tion mussen eingeubt werden.

Workshop Fake News

Es ist nicht immer einfach herauszufinden,
welchen Wahrheitsgehalt Informationen haben.
Falschmeldungen finden sich auf vielen Ebenen:
von harmlosen Internet-Hoax, Uuber Deep Fakes,
kommerzielle Angebote im Deckmantelchen ver-
meintlicher Nachrichten bis hin zu Fake News,
die gezielt der Desinformation und ferner der
politischen und gesellschaftlichen Destabi-
lisierung dienen. Im Workshop setzen sich
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Jugendliche quellkritisch mit verschiedenen
Medienerzeugnissen auseinander, prufen Quel-
len, recherchieren Autor*innen, lesen Impressen
und forschen Uber die Ruckwartssuche Bilder
auf deren Zusammenhang und maogliche Mani-
pulationen. Mit der App ,Fake News Check”
sollen Mechanismen und Erkennungsmerk-
male sogenannter Fake News thematisiert wer-
den. Ansinnen des Workshops ist es aber auch
generell die Medienkritik zu starken und zu er-
kennen, dass Nachrichten nie in Ganze objektiv
sind, immer einen Blickwinkel einnehmen und

es an den Nutzer*innen ist, sich aus einer Viel-
zahl an Quellen zu informieren, um ein Mog-
lichst ausgewogenes und facettenreiches Bild
zu erhalten.

In weiteren Workshops kann beispielsweise thematisiert werden,
welche Mechanismen Medienangeboten mit Bezug auf Geschlech-
ter- und Kérperkonstruktionen inne liegt. Auch Hate Speech und
gruppenbezogene Menschenfeindlichkeit, sowie Nutzungszeiten/
Zeitmanagement oder sexuell konnotierte Onlineangebote sind
wichtige Themengebiete, die entsprechend der Altersgruppe an
Relevanz gewinnen.
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6. Gelingensbedingungen/Qualitatssicherung/Evaluation

Wichtiger Bestandteil eines Medienkonzeptes
sollte immer auch die fachliche Uberpriifung
der getroffenen Malknahmen auf deren Wirk-
samkeit hin sein. Hiermit werden gesetzte
Qualitatsstandards kontrolliert, eine Verbes-
serung der Ausgangslage durch den Medien-
einsatz evaluiert und padagogische Ziele reflek-
tiert, deren Erreichen wiederum in der Formu-
lierung darauf aufbauender Handlungs- und
Wirkungsziele mundet. In die Auswertung und
Ergebnissicherung medienbezogener Aufga-
ben in Arbeitsfeldern der Kinder- und Jugend-

hilfe flieBt bestenfalls nicht nur die Selbst-
evaluation der Fachkrafte, sondern gleicher-
mafen Stimmungsbilder der Eltern, Kinder und/
oder Jugendlichen ein.

Gerade in Bezug auf aktive Medienarbeit mit
den Kindern und Jugendlichen kann sich der
Fokus schnell auf die produzierten Werke
(Horspiele, (Trick-)Filme, Fotos, Blogs, Geo-

cachingtouren etc.) verschieben. Hier sollte
(bereits in der Formulierung der padagogischen
Zielstellung) auf das Spannungsfeld zwischen
Prozess-

und Produktorientierung geachtet
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werden. Sicher ist es immer toll, wenn am Ende
eines durchgefuhrten Projektes ein zufrieden-
stellendes Ergebnis von der Zielgruppe prasen-
tiert werden kann. Jedoch geht es nicht um einen
,Oscar-reifen” Film oder den Pulitzerpreis fur das
perfekte Foto, sondern im Sinne einer prozess-
orientierten Arbeit immer um die Erkenntnisse,
Fertigkeiten und Kompetenzen, die wahrend der
Produktion erworben werden kénnen (erlernen
von Kulturtechniken, erkennen des manipulati-
ven Charakters von Medienerzeugnissen, Beteili-
gung und Mitspracherecht etc.).

So wie die padagogische Verlaufsplanung sind
auch die IT-Grund- und Gerateausstattung stets
fortzuschreiben, auf Aktualitat, Funktionalitat
und Nutzen hin zu uberprufen und um neue
Aspekte und Anforderungen zu erganzen.

Auf personeller Ebene ist hier regelmafig zu
erheben, welche Fortbildungen die padagogi-
schen Mitarbeiter*innen brauchen, um den zeit-
gemalien Auftragen gerecht zu werden.

(o))}
c
£
=
—

Q.
—
()
e
|
—
-
N
c
()

(o))}
()
—
LL.




Impressum

Herausgeber, Redaktion und Layoutgestal-
tung:

Landesverwaltungsamt

Stabsstelle Kommunikation und

Referat Landesjugendamt | Referat 501 — Kin-
der und Jugend

Ernst-Kamieth-StraRe 2

06112 Halle (Saale)

E-Mail: pressestelle@lvwa.sachsen-anhalt.de
Internet: www.lvwa.sachsen-anhalt.de

Bildnachweise:
www.pixabay.com

Stand: September 2022

Eine Vervielfaltigung auf fotochemischen oder
mechanischen Wegen (Kopieren, Scannen,
Abfotografieren, Nachdrucken) — auch aus-
zugsweise — ist nur mit schriftlicher Geneh-
migung des Herausgebers gestattet.

Diese Publikation darf weder von Parteien
noch von Wahlhelfern wahrend eines Wahl-
kampfes zum Zwecke der Wahlwerbung
verwendet werden. Missbrauchlich ist ins-
besondere die Verteilung auf Wahlveranstal-
tungen, an Informationsstanden der Parteien
sowie das Einlegen, Aufdrucken oder Aufkle-
ben politischer Informationen oder Werbe-
mittel. Auch ohne zeitlichen Bezug zu einer
bevorstehenden Wahl darf die Publikation
nichtin einer Weise verwendet werden, die als
Parteinahme zugunsten einzelner Gruppen
verstanden werden konnte.



